课程编号：0841334
计算机技术基础(VB)

Computer technology foundation
                                                       总学时：48

                                                        总学分：2.5

课程性质：公共基础课
开设学期及周学时分配：大学一年级第二学期，每周3学时，其中：上课2学时，实验 1学时。
适用专业及层次：部分理工，文法等本、专科生
相关课程：先行课程《计算机文化基础》
教材：《Visual Basic实用教程》，陈云霞  万  玉等编著，石油大学出版社，2004年
推荐参考书：《Visual Basic程序设计教程》，刘炳文 许蔓舒编著，清华大学出版，2003年
一、课程目的及要求

目的：本课程是为全校部分理工，文法等本、专科生开设的一门当前流行的程序设计语言课程，作为第一语言的必修课，通过该课程的学习使学生不但要掌握高级语言程序设计的能力，同时也要掌握最新面向对象的程序设计方法，能运用所学的知识开发图形界面下的应用软件，为培养学生结合专业进行软件开发的能力打好基础。

要求：掌握面向对象的程序设计的基本概念和方法；掌握Visual Basic的基本语句、常用控件和常用的算法；能够编写和调试简单的Visual Basic程序，并具有一定的综合应用水平。
二、课程内容及学时分配


第一章 Visual Basic 简介      2学时
1. VB的发展过程

2. VB的特点
3. 运行环境、安装、启动与退出
4. VB系统的集成开发环境

5. 对象的有关概念（对象和类，对象的属性、事件、方法；编程步骤）

第二章 Visual Basic入门      4学时

1. 建立窗体对象（窗体对象的建立与操作、窗体对象的事件和方法）
(1.5学时)

2. 程序的保存、打开与运行
3. 创建基本控件（命令按钮、标签与文本框）

(2.5学时)
4. 多窗体操作

5. 焦点与Tab顺序


第三章 VB语言基础            2学时


1.
字符集、关键字、标识符


2.
基本数据类型（数值型、字符型、逻辑型、日期型、可变类型、对象型）

3.
常量（一般常量和符号常量）


4．
变量（变量的声明及作用域）

5.
Visual Basic的数据运算（算术、关系、逻辑、字符串、日期运算及运算符的优先级）


第四章 程序设计基础       6学时

1.
顺序结构程序设计（VB语句的书写格式，赋值语句，注释、暂停、结束语句，IputBox函数、MsgBox函数和MsgBox语句，数据的输出）       (2学时)


2.选择结构程序设计                           (2学时)



（1）行If语句     



（2）块If语句



（3）If语句的嵌套ElseIf语句



（4）多条件选择语句Slect Case



 (5)条件判断函数IIf

3.循环结构程序设计                           (1.5学时)

(1)For循环结构

(2)当循环结构While…Wend

(3)Do…Loop循环结构

(4)多重循环


4.
其他辅助控制语句                   (0.5学时)



(1)GoTo语句



(2)On-GoTo语句


第五章 常用内部函数      2学时

1．常用函数（数学函数、字符串函数、转换函数、日期和时间函数）

2．其它函数（随机函数Rnd和随机语句Randomize、Shell函数、格式输出函数Format()、数据类型测试函数VarType）


第六章   数组           4学时

1．数组的声明与使用                   (2学时)

 （1）数组的声明

 （2）数据的赋值与引用

 （3）与数据有关的函数

 （4）动态数组与数组重定义

 （5）For Each…Next语句

2．数据应用（排序、查找）             (1学时)

3．控件数组                           (1学时)

（1）创建控件数组

（2）控件数组应用举例


第七章  常用控件       2学时

1．控件概述





(0.5学时)

2．常用内部控件




(1.5学时)
（1）单选按钮、复选框

（2）框架

（3）列表框和组合框

（4）滚动条

（5）定时器

（6）图片框和图像框


第八章  过程          4学时

1．通用子过程（创建、调用）                   (1学时)

2．函数过程（创建、调用）                     (1学时)

3．过程中的参数传递                           (1学时)

  （1）形式参数和实际参数

  （2）参数的传值方式（按值和按址）

4．过程的嵌套与递归调用                    (4～6节共1学时)

5．代码模块（窗体模块、标准模块、类模块）

6．过程的作用域(调用其它模块)


第九章  事件过程     2学时

   1．鼠标事件过程（单击鼠标事件、MouseDown、MouseUp、MouseMove事件）

   2．鼠标光标的形状（MousePointer属性、MouseIcon属性）

   3．键盘事件过程（KeyPress事件，KeyPreview属性，KeyDown、KeyUp事件


第十章  界面设计     2学时

   1．菜单设计与应用（下拉式菜单、弹出式菜单）

   2．对话框的设计(对话框的分类、模式与特点，自定义对话框，通用对话框)

   3．多文档界面（MDI）的创建（文档的界面形式、MDI界面及创建）


第十三章 文件及其管理      2学时


1．顺序文件(文件组成、结构及分类，顺序文件的打开、读、写与关闭操作，LOF和EOF函数)

三、教学重点与难点

第一章 Visual Basic 简介

重点：工程文件的类型，对象的有关概念及事件驱动的编程机制。

难点：对象的有关概念及事件驱动的编程机制。

第二章 Visual Basic 入门

重点：基本控件的建立及属性设置的两种方式，对gotfocus事件、 lostfocus事件、 setfocus方法的理解。

难点：对gotfocus事件、 lostfocus事件、 setfocus方法的理解；属性设置的两种方式。

第三章 Visual Basic 语言基础

重点：变量的作用域。

难点：变量的作用域。

第四章 程序设计基础

重点：顺序、选择及循环三种结构的程序设计。

难点：多重循环的程序设计。

第五章 常用内部函数

重点：常用内部函数。

难点：随机函数及随机过程语句。

第六章 数组操作

重点：数组的定义及数组的应用。

难点：动态数组的使用。

第七章 常用控件

重点：常用内部控件的创建、常用属性事件和方法。

难点：列表框、组合框的常用属性、事件和方法。

第八章.过  程

重点：过程的定义及调用、参数传递。

难点：函数过程；参数传递。

第九章 事件过程

重点：常用键盘事件及鼠标事件。

难点：键盘事件过程。

第十章 界面设计

重点：菜单设计与应用。
难点：菜单设计与应用。

第十三章 文件及其管理

重点：文件的组成、结构及分类。

难点：文件的建立及修改。

四、主要教学方法

课堂教学，讲授方式为主，借助多媒体演示，并结合部分课堂讨论。

五、典型作业练习

1、基本概念的作业练习

如：单选按钮被选中其Value属性为True，而复选框被选中其Value值是什么?

2、基本编程的上机作业练习

如：启动VB，创建一个窗体Form1，在属性窗口设置如下属性：Width=7000,　Height=3000,　Caption="VB6.0窗体"，Letf=50,Top=300。在Form_Load()事件过程中设置：背景色是蓝色，Font字体为楷体、斜体、三号。并运行该窗体。

3、基本综合应用的作业练习

如：编写利用筛法求1到100之间的素数并显示的程序。

4、综合应用的大的作业题

如：a)设计下拉式菜单：数值计算 　                 简单动画            退出

    

　               n!                       自编动画

      　    
         1+2+…+n  

              打字练习

        　      
     1!+2!+…+n!

                    　　 求ax2+bx+c=0 的解

b)分别单击菜单项n!，1+2+3+….+n ，1!+2!+….+n!，要求从键盘键入n的值，然后在主窗体中设置Label1显示题目，Label2显示结果，其中求1！+2！+….+n!时，要求编写通用过程fact（参考课本p176 例8-11）

c)单击“求ax2+bx+c=0 的解”，打开Form2（参考课本p103 例5-2）

d)菜单项“自编动画”、“打字练习”,要求使用菜单控件数组。单击“自编动画”，打开Form3，显示自己设计的简单动画。单击“打字练习”，打开Form4（参考课本p206例9-13）
六、课程考核方式
1. 期末采用笔试闭卷的考试形式。
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