第九章   事件过程
教学目的及要求：

事件过程的概念，事件过程的调用，事件过程与通用子过程的区别和联系，鼠标事件及对应事件过程的概念。

重点与难点：

1． 掌握常用事件过程与过程间的响应过程

2． 掌握各个鼠标事件之间的关系

3． 掌握鼠标事件中各个参数的含义及各个鼠标事件的应用

4． 掌握各个键盘事件之间的关系

5． 掌握键盘事件中各个参数的含义及各个键盘事件的应用

主要外语词汇：

mousedown、mouseup、mousemove、mousepointer

授课内容：

1、一个对象相应的事件过程是系统预先定义好的，是不能随意增加或删除的。
2、事件过程的命名由对象名、下划线“_”和事件名组合起来构成。
在为对象编写事件过程之前，最好先确定它的Name（名称）属性。
3、在“对象”下拉列表框中选择一个对象，在“过程”下拉列表框中选择一个事件，就可以生成该事件过程的框架。
4、事件过程也是Sub过程，也可以用调用通用子过程的方法调用它。
5、事件过程可由鼠标或键盘触发。

第一节  鼠标事件过程
鼠标事件产生时，由光标所指向的对象响应该事件。
常用的鼠标事件有：
1、单击Click事件     2、双击DblClick事件
3、MouseDown事件     4、MouseUp事件

5、MouseMove事件
一、单击Click事件：
1、格式：Private Sub Object_Click( )

二、双击DblClick事件：
1、格式：Private Sub Object_DblClick( )

2、Click事件先于DblClick事件被触发。

3、不能响应DblClick事件的对象则将双击分解为两次单击。
例：CommandButton没有DblClick事件。
三、MouseDown事件：
格式：Private Sub Object_MouseDown(Button, Shift, X, Y)

当按下鼠标键时会触发该事件。
四、MouseUp事件：
格式：Private Sub Object_MouseUp(Button, Shift, X, Y)

当释放鼠标键时会触发该事件。
五、MouseMove事件：
格式：Private Sub Object_MouseMove(Button, Shift, X, Y)

在对象上移动鼠标时就会触发该对象的MouseMove事件，该事件随鼠标指针的移动会连续不断地产生。
1、参数：
（1）Button（Integer）：表示哪个鼠标键被按下或释放。
二进制  十进制            常  数              鼠标键状态
000   0                                   没有按下任何键
001   1   vbLeftButton                          左
010   2   vbRightButton                         右
100   4   vbMiddleButton                        中
011   3   vbLeftButton+vbRightButton           左、右
101   5   vbLeftButton+vbMiddleButton          左、中
110   6   vbRightButton+vbMiddleButton         右、中
111   7  vbLeftButton+vbRightButton+vbMiddleButton  左/中/右
注：对于MouseDown和MouseUp事件，每次事件只能设置Button参数中的一位，所以无法检测是否同时按下了两个以上的按键，也就是说，MouseDown和MouseUp事件一次只能识别一个按键。
（2）Shift（Integer）：表示当鼠标键被按下或释放时，Shift、Ctrl、Alt键的按下或释放状态。
二进制  十进制             常  数              鼠标键状态
000   0                                    没有按下任何键
001   1   vbShiftMask                       Shift

010   2   vbCtrlMask                        Ctrl

100   4   vbAltMask                         Alt

011   3   vbShiftMask+vbCtrlMask         Shift、Ctrl

101   5   vbShiftMask+vbAltMask          Shift、Alt

110   6   vbCtrlMask+vbAltMask           Ctrl、Alt

111   7   vbShiftMask+vbCtrlMask+vbAltMask  Shift/Ctr/Alt

（3）X，Y（Single）：表示鼠标指针的当前坐标位置。
注：单位由ScaleMode属性决定：

    默认值为Twip（缇），1英寸=1440缇，1厘米=567缇

2、MouseDown、MouseUp、MouseMove事件不仅能区分鼠标的左、右、中键，而且能够区分Shift、Ctrl、Alt键是否被同时按下。
3、对于Form、Label、PictureBox等对象，事件发生的顺序为：MouseDown、MouseUp、Click，而CommandButton、ListBox等对象是按MouseDown、Click、MouseUp的顺序发生的。
例题：09_1.vbp

4、如果事件过程包含有参数，则系统在捕获事件的同时也会捕获相应的参数信息，在调用事件过程时将其传递给形参，实现“虚实结合”。
5、调整方法Print输出行和列的位置：

（1）输出行的控制：Print后面不跟表达式，只输出一行空行。

     输出列的控制：用Tab、Spc或Space函数调整。
（2）利用Form1.CurrentX和Form1.CurrentY属性决定输出位置。

6、利用位屏蔽（And），可以将某一动作分离出来。
   例：Button And vbLeftButton = 1

       Shift And vbCtrlMask = 2

第二节  鼠标光标的形状
在VB中我们可以通过预定义或自定义的鼠标光标形状来表达相关的信息。
一、MousePointer属性：
1、在属性窗口中设置：
2、在代码编辑窗口中设置：
格式：[对象.]MousePointer=设置值
当给对象设置MousePointer属性后，运行时将鼠标光标移动到该对象上，光标会变成相应的形状。
二、MouseIcon属性：
1、如果将MousePointer属性设置为99，则可以通过设置MouseIcon属性定义用户自己的鼠标光标的形状。
2、图标文件（.ico）或光标文件（.cur），在程序代码中可以通过LoadPicture函数加载鼠标光标的图标。
例：Text1.MousePointer=99

    Text1.MouseIcon=LoadPicture(“ …… ”)

也可以在属性窗口中设置。
总结：LoadPicture函数一般用在与Picture或Icon属性相关的设置中。

第三节  拖放（Drag and Drop）
拖放，是指在程序运行期间将一个对象拖动（Drag）到另一个对象上放下（Drop），从而完成某种功能的操作。
可以分解为两个动作：
（1）发生在源对象的“拖”（Drag）动作
（2）发生在目标对象的“放”（Drop）动作
VB支持两种拖放：控件拖放、OLE拖放。
控件拖放是指选中某个要拖放的控件对象，按住鼠标键并拖动该控件到另一个对象后，释放鼠标键放下该控件。
一、属性：
1、DragMode属性：用于设置拖放方式：
属性值       常数          说明
      0      vbManual        手工拖放（默认值）
      1      vbAutomatic     自动拖放
（1）手工拖放：

必须通过代码来设定拖放操作何时开始和结束。
（2）自动拖放：

允许用户采用鼠标拖放源对象到目标对象上。
但是一旦释放鼠标键，则被拖动的控件又回到原来的位置。
注：源对象的DragMode为1时，它不能接收Click和鼠标事件。

    源对象的DragMode为0时，它能接收Click和鼠标事件。

也可以在属性窗口中设置。
2、DragIcon属性：设置拖放操作时显示的图标：
默认情况下是将源对象的灰色轮廓作为拖动图标。
在程序代码中可以通过LoadPicture函数加载。
也可以在属性窗口中设置。
二、事件：
1、DragDrop事件：
当源对象被拖动到目标对象时，如果释放鼠标键，则会触发目标对象的DragDrop事件。
格式：Private Sub Object_DragDrop(Source As Control,X As Single,Y As Single)

参数：Source：代表被拖动的源对象，例如：Source.Name就是被拖动的源对象的名称，等。
      X,Y：代表松开鼠标键放下对象时鼠标光标的位置。
2、DragOver事件：
在拖动一个源对象的过程中，当它进入、离开或者经过一个可能的目标对象时，会触发该目标对象的DragOver事件。
格式：Private Sub Object_DragOver (Source As Control,X As Single,Y As Single,State As Integer)

参数：Source：代表被拖动的源对象，例如：Source.Name就是被拖动的源对象的名称，等。
      X,Y：代表松开鼠标键放下对象时鼠标光标的位置。
State：代表源对象相对于目标对象的不同状态：
0（vbEnter）：表示源对象正进入目标对象
       1（vbLeave）：表示源对象正离开目标对象
2（vbOver）：表示源对象正经过目标对象

注：DragOver事件先于DragDrop事件被触发。

例题：09_4.vbp

三、方法：
通过Drag方法可以启动、停止或者取消对象的手工拖动操作。
格式：对象.Drag [Action]

参数：Action：代表要执行的动作：
              0（vbCancel）：取消拖动操作
              1（vbBeginDrag,默认值）：开始拖动对象
              2（vbEndDrag）：结束拖动对象
如果省略Action参数，缺省值表示开始拖动对象。
四、自动拖放：DragMode=1
如果希望释放鼠标键后改变源对象的位置，则需要在目标对象的DragDrop事件中编写代码移动对象。
例：Private Sub Form_DragDrop(Source , X , Y)

      Source.Move X,Y

    End Sub

五、手工拖放：DragMode=0
当对象的DragMode属性设置为手工拖放时，必须在源对象的MouseDown事件过程中，用Drag方法启动“拖”操作。

例：Private Sub Command1_MouseDown(Button，Shift，X，Y)

      Command1.Drag=1

End Sub

第四节  键盘事件过程
键盘事件有三种：KeyPress、KeyDown和KeyUp事件。
触发的先后顺序为：KeyDown、KeyPress和KeyUp。
一、KeyPress事件：
1、格式：

Private Sub Object_KeyPress(KeyAscii As Integer)

当按下键盘上某个键时，将触发该事件。
2、参数KeyAscii返回所按键的ASCII码，能够区分大小写。
KeyAscii还能识别数字、回车、Tab和空格等键。

KeyAscii不能识别键盘上的所有按键。

例1：Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If KeyAscii = 13 Then    ‘ Text2得到焦点
Text2.SetFocus

End If

End Sub

 例2：Private Sub Combo1_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If KeyAscii=13 Then

        Combo1.AddItem  Combo1.Text

End If

       End Sub

3、利用KeyPress事件，可以对输入的数据进行限制。

例：Private Sub Text1_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If KeyAscii<Asc(“0”) Or KeyAscii>Asc(“9”) Then

  Beep           ‘ 响铃

  KeyAscii=0     ‘ 取消该字符

End If

End Sub
例题：09_2.vbp

二、KeyPreview属性：
1、在缺省情况下，窗体上的控件要先于窗体接收键盘事件。
2、如果希望窗体在控件之前接收这些键盘事件，可以通过设置KeyPreview属性实现。
当窗体的KeyPreview属性设置为True时，窗体先接收键盘事件，然后是活动控件接受事件；而当它的值为False（缺省值）时，活动控件接收键盘事件，而窗体不接收。
三、KeyDown事件：
1、格式：
Private Sub Object_KeyDown(KeyCode , Shift As Integer)

按下某键时会触发KeyDown事件。
四、KeyUp事件：
1、格式：

Private Sub Object_KeyUp(KeyCode , Shift As Integer)

释放某键时会触发KeyUp事件。
2、参数：
（1）参数KeyCode返回所按键的键代码。

     字母键：大写字母的ASCII码，不区分大小写
     上/下档键：下档的ASCII码

KeyCode能识别键盘上的所有按键。

（2）参数Shift：表示当鼠标键被按下或释放时，Shift、Ctrl、Alt键的按下或释放状态。
二进制  十进制             常  数              鼠标键状态
000   0                                    没有按下任何键
001   1   vbShiftMask                         Shift

010   2   vbCtrlMask                          Ctrl

100   4   vbAltMask                           Alt

011   3   vbShiftMask+vbCtrlMask           Shift、Ctrl

101   5   vbShiftMask+vbAltMask            Shift、Alt

110   6   vbCtrlMask+vbAltMask             Ctrl、Alt

111   7  vbShiftMask+vbCtrlMask+vbAltMask  Shift/Ctrl/Alt

3、可以实现组合键的功能：

例：编写一个程序，当按下Alt+F5键时终止程序的运行。

Private Sub Form_KeyDown(KeyCode , Shift As Integer)

If KeyCode = vbKeyF5 And Shift = 4 Then

     End

End If

End Sub

例题：09_3.vbp
总结：参数KeyCode与KeyAscii的区别：
（1）KeyCode不区分大小写，KeyAscii区分大小写。
     KeyPress事件没有Shift参数，KeyDown、KeyUp事件有Shift参数。
（2）KeyCode还能识别KeyAscii所不能识别的键值，范围更广。例如：F1—F12：vbKeyF1—vbKeyF12
（3）通常用KeyDown或KeyUp事件来处理那些不能被KeyPress事件识别的击键动作。
辅助教学情况：
多媒体课件

复习思考题、作业题：
事件过程与通用过程的区别是什么？

教材习题九   1、2、3、4、5

参考教材或资料：

《Visual Basic程序设计教程》，刘炳文 许蔓舒 编著，清华大学出版
